
 
Résumé Règlement Tournoi de Basket-Ball RNS 2025 

Gymnase : PALAIS DES SPORTS – POULE A et D Masculine et POULE FB Féminine 

 Tournoi MASCULIN Tournoi FÉMININ  
Avant-match (Timing à respecter 
scrupuleusement ) 

• Arrivées des équipes dans le 
gymnase 30mn avant l’heure 
indiquée sur le planning (heure de 
début du match) 

• Vérification des licences avec les 
bénévoles désignés 

• 1 OTM obligatoire par équipe 
pour tenir uniquement le 
chronomètre  

• Remplissage de la feuille de 
marque => 12 joueurs max 
1 Coach, 1 coach adjoint et 12 
joueurs maximum sur le banc, à 
défaut c’est une technique banc 

• Arrivées des équipes dans le 
gymnase 30mn avant l’heure 
indiquée sur le planning (heure de 
début du match) 

• Vérification des licences avec les 
bénévoles désignés 

• 1 OTM obligatoire par équipe 
pour tenir uniquement le 
chronomètre  

• Remplissage de la feuille de 
marque => 12 joueurs max 

• 1 Coach, 1 coach adjoint et 12 
joueurs maximum sur le banc, à 
défaut c’est une technique banc 

Échauffement  • 5mn d’échauffement  • 5mn d’échauffement  
Temps de jeu : 
Phase qualificative  

• 2x12mn non arrêtées  
• Pas de pause à la mi-temps  
• Si égalité, 3 lancers-francs par 3 

joueurs différents puis mort 
subite 

• 2x12mn non arrêtées  
• Pas de pause à la mi-temps  
• Si égalité, 3 lancers-francs par 3 

joueuses différentes puis mort 
subite 

Phases finales • 2x15mn avec arrêt du chrono les 
2 dernières minutes de la 2ème 
mi-temps  

• 2x15mn avec arrêt du chrono les 
2 dernières minutes de la 2ème 
mi-temps  

Finales • 2x12mn sur chrono arrêté  • 2x10mn sur chrono arrêté  
 
 
 
 
Prolongation 

Phases finales : 
• Si égalité, prolongation d’1mn en 

chrono arrêté  
• Si encore égalité, 3 lancers-

francs par 3 joueurs différents 
puis mort subite 

Finale : 
• Si égalité, prolongation de 2mn en 

chrono arrêté  
• Si encore égalité, 5 lancers-

francs par 5 joueurs différents 
puis mort subite 

Phases finales : 
• Si égalité, prolongation d’1mn en 

chrono arrêté  
• Si encore égalité, 3 lancers-

francs par 3 joueuses 
différentes puis mort subite 

Finale : 
• Si égalité, prolongation de 2mn en 

chrono arrêté  
• Si encore égalité, 5 lancers-

francs par 5 joueuses 
différentes puis mort subite 

 
Changements  

• À la volée, devant la table, sur 
ballon mort sauf en finale 

• Tout changement sans passer par 
la table est considéré comme une 
faute antisportive ( 1 lancers-
francs 2pts + possession)  

   1 joueur non Malagasy à la fois sur le 
terrain 

• À la volée, devant la table, sur 
ballon mort sauf en finale 

• Tout changement sans passer par 
la table est considéré comme une 
faute antisportive ( 1 lancers-
francs 2pts + possession) 

   1 joueur non Malagasy à la fois sur le 
terrain  

Remise en jeu • L’arbitre ne touche pas la balle en 
zone arrière  

• L’arbitre ne touche pas la balle en 
zone arrière  

Changement de camp • Tout de suite, pas de mi-temps 
sauf en finale ( 5mn de pause) 

• Tout de suite, pas de mi-temps 
sauf en finale ( 5mn de pause) 

Temps mort • 30sec par équipe et par mi-temps  • 30sec par équipe et par mi-temps  
Fautes personnelles • 4 fautes • 4 fautes 
Fautes d’équipes • 4 fautes en phase qualificative  

• 7 fautes en finale 
• 4 fautes en phase qualificative  
• 7 fautes en finale  

Lancers francs • 1 lancer = 2pts pour une faute 
dans la zone des 6,75m 

• 1 lancer = 3pts pour une faute en 
dehors de la zone des 6,75m 

• 1 lancer = 1 pt après un panier 
accordé  

• 1 lancer = 1pt pour une faute 
technique ( joueur, coach, banc)  
plus possession  

• 1 lancer = 2 ou 3 pts pour une 
faute disqualifiante plus 
possession 

   2 fautes techniques coach = une faute 
disqualifiante  

• 1 lancer = 2pts pour une faute 
dans la zone des 6,75m 

• 1 lancer = 3pts pour une faute en 
dehors de la zone des 6,75m 

• 1 lancer = 1 pt après un panier 
accordé  

• 1 lancer = 1pt pour une faute 
technique ( joueur, coach, banc)  
plus possession  

• 1 lancer = 2 ou 3 pts pour une 
faute disqualifiante plus 
possession 

   2 fautes techniques coach = une faute 
disqualifiante  

Entre-deux • Entre-deux en début de rencontre 
puis application de la règle 
d’alternance 

• Entre-deux en début de rencontre 
puis application de la règle 
d’alternance 

Classement  • 3pts : match gagné  
• 1pt : match perdu 
• 0pt : disqualification  

• 3pts : match gagné  
• 1pt : match perdu 
• 0pt : disqualification  



Signature du Responsable d’équipe précédée 
de  « Lu et approuvé » : 

 
 
Forfait pour manque de joueurs 

 
• Une équipe ne présentant pas 5 joueurs au début du match est déclarée forfait. 
• L’arbitre accorde un premier délai de 3 minutes avant le début du match, puis un 

second si nécessaire. Si l’équipe n’est toujours pas prête, elle est déclarée forfait, 
reçoit 0 point et est considérée comme ayant encaissé 10 points 
 

 
Forfait pour nombre insuffisant de 
joueurs en jeu 

 
• Une équipe se retrouvant avec moins de 2 joueurs sur le terrain est battue par 

défaut (1point) 
• Si l’équipe bénéficiaire de la victoire menait au score, celui-ci est conservé. 
• Si cette équipe n’était pas en tête, le score sera fixé à 2-0 en sa faveur. 

 
 
Forfait pour non-respect du quota 
de joueurs non-Malagasy 

 
• Si 2 joueurs non-Malagasy jouent en même temps pendant plus d’une minute, 

l’équipe est forfait. Si moins d’une minute, 3 lancers francs + possession sont 
accordés. En cas de récidive, l’équipe est disqualifiée du tournoi. 

• Un bracelet discret sera placé à la cheville des joueurs « E » pour faciliter le 
travail des arbitres dans l’application des règles liées au quota des joueurs 
étrangers sur le terrain. 

• Un joueur ne justifiant pas son identité est considéré comme un joueur  E 
(étranger). Toutes demandes de changements le jour J est IRRECEVABLE. 
 

 
Forfait pour abandon de match 

 
• Toute équipe quittant le terrain avant la fin du match perdra par forfait (0 point au 

classement), tandis que l’équipe adverse sera déclarée gagnante sur un score de 
10-0. 
 

 
Sanction pour joueur jouant dans 
une autre équipe 
 

 
• Si un joueur inscrit dans une équipe joue dans une autre équipe, l’équipe qui le 

fait jouer sera sanctionnée par un forfait général. 

 
Expulsion pour contestation ou 
comportement incorrect 
 
 

 
• Tout joueur ou coach qui conteste directement les décisions de l’arbitre ou adopte 

un comportement incorrect est passible d’une expulsion sur le champ. 

 
Pénalité financière pour absence 
d’officiel de table 
 

 
• Une équipe qui ne fournit pas d’officiel de table de marque est pénalisée par un 

retrait de 25 euros sur sa caution et de 1point pénalité. 

 
 
Disqualification pour 
comportement inapproprié 

 
• Une équipe gênant le bon déroulement du tournoi ou transgressant les règles peut 

être éliminée immédiatement de la RNS 2025 et interdite de participation pour au 
moins une année. 

• En cas de litige, une réclamation écrite et justifiée peut être déposée par le 
responsable de l’équipe, accompagnée d’une caution de 50 euros. Cette 
réclamation sera examinée rapidement par le staff technique 
 

 

Phases finales : 

 PALAIS DES SPORTS ANNEXE PDS JULES FERRY CELESTINS 
Huitième 
de finale  

H5 1er poule E  2ème poule F H6 1er poule  G 2ème poule H H1 1er poule A Gagnant 2B/1I  H3 1er poule D 2ème poule C 
H7 1er poule F 2ème poule E H8 1er poule H 2ème poule G H2 1er poule C 2ème poule D H4 1er poule B 2ème poule A 

Quart de 
finale M/F 

K1 1ère fille FA 3ème fille FB K2 1ère fille FC 2ème fille FB K3 2ème fille FC 2ème fille FA K4 1ère fille FB 3ème fille FA 
Q3        H5  H6 Q4        H7 H8 Q1         H1 H2 Q2        H3 H4 

 

 GYMNASE A CUSSET 

Demi-finale féminine  
Y1                     Gagnantes match K1 Gagnantes match K3 
Y2                     Gagnantes match K2 Gagnantes match K4 

Demi-finale masculine 
D1                     Gagnants match Q1 Gagnants match Q3 
D2                     Gagnants match Q2 Gagnants match Q4 

 

 PALAIS DES SPORTS 
Finale Féminine  Gagnantes match Y1 Gagnantes match Y2 
Finale masculine Gagnant match D1 Gagnant match D2 

 

 

 

 


